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Α. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ ΜΙΚΡΟΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ 

Σύντομη περιγραφή για δημοσιοποίηση στο site  

Οι μαθητές θα συνεργαστούν για να ανακαλύψουν πόσο εύκολη μπορεί να 

είναι η δημιουργία ψηφιακού περιεχομένου με τη βοήθεια της τεχνητής 

νοημοσύνης. Θα κληθούν να δομήσουν μια σύντομη παρουσίαση πάνω σε 

ένα συγκεκριμένο θέμα και να αναστοχαστούν τη χρήση και τον ρόλο της 

τεχνητής νοημοσύνης στη δημιουργική διαδικασία. 

 

Γνωστικό Αντικείμενο - Ένταξη στο Πρόγραμμα Σπουδών 

 Ο παρών σχεδιασμός μικροδιδασκαλίας προορίζεται για: 

Βαθμίδα: Πρωτοβάθμια Εκπαίδευση  

Τύπος Σχολείου: Λύκειο 

Σχολική Τάξη: Β’ Λυκείου  

Μάθημα: Πληροφορική 

Ενότητα ΠΣ: Ψηφιακή αναπαράσταση δεδομένων 

 

Σκοπός & Προσδοκώμενα Μαθησιακά Αποτελέσματα 

Σκοπός είναι οι μαθητές να γνωρίσουν βιωματικά τις δυνατότητες της 

τεχνητής νοημοσύνης (AI) ως εργαλείο δημιουργίας, κάνοντας παράλληλα 

και χρήση εφαρμογών επεξεργασίας ψηφιακών μέσων. 

Οι μαθητές μετά την διδασκαλία, είναι σε θέση να: 

• Περιγράφουν την έννοια της ψηφιοποίησης περιεχομένου και την 

χρήση της. 



• Δημιουργούν εικόνες σχετικές με ένα θεματικό περιεχόμενο, 

χρησιμοποιώντας εργαλεία τεχνητής νοημοσύνης. 

• Συνθέτουν μια παρουσίαση συνδυάζοντας πολυμεσικό υλικό. 

• Παράγουν και επεξεργάζονται αφήγηση, μετατρέποντας κείμενο σε ήχο 

χρησιμοποιώντας εργαλεία τεχνητής νοημοσύνης. 

• Αναπτύσσουν κριτική σκέψη σχετικά με τη χρήση της τεχνητής 

νοημοσύνης σε δημιουργικές και επαγγελματικές εφαρμογές. 

 

Συνοπτική περιγραφή 

Στην αρχή θα υπάρξει παρουσίαση - συζήτηση με όλη την τάξη. Ύστερα θα 

χωριστούν σε ομάδες 4-5 ατόμων ώστε να ξεκινήσει το μικρό project. Μετά 

την ανατροφοδότηση άλλαξε ολοκληρωτικά η δομή των δραστηριοτήτων 

καθώς μπήκαν εφαρμογές επεξεργασίας και δημιουργίας ψηφιακού 

περιεχομένου. Οι μαθητές καλούνται λοιπόν να συνδυάσουν τα αποτελέσματα 

των εφαρμογών αυτών ώστε να δημιουργήσουν μια μικρή παρουσίαση. 

 

Β. ΤΕΚΜΗΡΙΩΣΗ 

Παιδαγωγική – Διδακτική προσέγγιση 

Η μικροδιδασκαλία αυτή βασίζεται κυρίως στην διερευνητική μάθηση καθώς 

θα γίνει διερεύνηση εννοιών στην παρουσίαση και οι μαθητές καλούνται να 

εφαρμόσουν και να εμβαθύνουν τις γνώσεις τους. Διακρίνεται και η 

συνεργατική μάθηση μιας και η δραστηριότητα είναι σε ομάδες.  

 

Υπολογιστικά/Διαδικτυακά Εκπαιδευτικά Περιβάλλοντα 

Για την ολοκλήρωση της δραστηριότητας θα χρησιμοποιήσουμε: 

• Εργαλείο δημιουργίας εικόνων μέσω τεχνητής νοημοσύνης (προτείνεται 

ChatGPT, εναλλακτικά Artguru).  

• Εργαλείο δημιουργίας ήχου Text – To – Speech μέσω τεχνητής 

νοημοσύνης (προτείνεται ElevenLabs). 

• Περιβάλλον επεξεργασίας ήχου (ιδανικά Audacity) 

• Περιβάλλον δημιουργίας παρουσιάσεων (Google Slides, LibreOffice 

Impress, PowerPoint). 

Τα συγκεκριμένα εργαλεία δημιουργίας περιεχομένου, μέσω τεχνητής 

νοημοσύνης επιλέχθηκαν διότι είναι διαδικτυακά και ελεύθερα στην χρήση. Οι 

https://chatgpt.com/
https://www.artguru.ai/create/
https://elevenlabs.io/text-to-speech
https://www.audacityteam.org/
https://workspace.google.com/products/slides/


μαθητές δεν θα χρειαστεί να μπουν σε κόπο να δημιουργήσουν 

λογαριασμούς, κάτι που συμβάλλει στην καλύτερη διαχείριση του χρόνου. Το 

Audacity το επέλεξα επειδή είναι ένα εξαιρετικά δυνατό περιβάλλον 

επεξεργασίας ήχου και οι μαθητές θα έχουν την δυνατότητα να 

πειραματιστούν και να επεξεργαστούν παραπάνω τα αρχεία ήχου που θα 

δημιουργήσουν. 

 

Αξιοποίηση της ΤΝ στον εκπαιδευτικό σχεδιασμό 

Καθώς το μεγαλύτερο κομμάτι της δραστηριότητας βασίζεται στην τεχνητή 

νοημοσύνη, δοκίμασα πιθανές λύσεις της δραστηριότητας για έλεγχο 

χρονικού περιορισμού. Για την αξιοποίησή της καθαρά στον σχεδιασμό, η 

μοναδική χρήση που έκανα ήταν για γραμματικό και συντακτικό έλεγχο ώστε 

να είναι κατανοητό και σωστά διατυπωμένο το ζητούμενο. 

 

Γ. ΑΝΑΛΥΣΗ ΤΩΝ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΩΝ 

Πορεία μικροδιδασκαλίας 

Η μικροδιδασκαλία θα ξεκινήσει με μια μικρή παρουσίαση και 

ερωτοαποκρίσεις, διάρκειας 10-15 λεπτών, όπου οι μαθητές θα γνωρίσουν 

μεθόδους ψηφιακής αναπαράστασης κειμένου, εικόνας και ήχου (χαρακτήρες 

ASCII, RGB, ψηφιοποίηση ήχου). Ύστερα οι μαθητές καλούνται να χωριστούν 

σε ομάδες όπου θα πρέπει στον υπόλοιπο χρόνο να ολοκληρωθεί μια 

δραστηριότητα βασισμένη στην τεχνητή νοημοσύνη και πως μπορεί να μας 

βοηθήσει να πετύχουμε την δημιουργία ψηφιακού υλικού αλλά ταυτόχρονα 

πως οι ίδιοι μπορούμε να το επεξεργαστούμε ή να το μορφοποιήσουμε 

(κείμενο). Στο τέλος του φύλλου εργασίας βρίσκονται κάποιες ιδιαίτερες 

ερωτήσεις για να ενεργοποιηθούν οι μαθητές στην σοβαρότητα της χρήσης 

της τεχνητής νοημοσύνης και μέσω αυτού να γίνει και ένας αναστοχασμός 

στην αίθουσα. 

 

Φύλλα Εργασίας 

Παρακάτω υπάρχει το φύλλο εργασίας καθώς και τα θέματα με τα facts που 

θα μοιραστεί ένα σε κάθε ομάδα 



Ανακαλύπτοντας την Τεχνητή Νοημοσύνη: 

Από την Εικόνα στη Σκέψη
 

Στη σημερινή δραστηριότητα θα δούμε πόσο εύκολα μπορούμε να 

δημιουργήσουμε μια ολοκληρωμένη παρουσίαση με τη βοήθεια της τεχνητής 

νοημοσύνης (AI). 

 

➢ Φάση 1η: Δημιουργία εικόνων με AI 

Αφού μελετήσετε ως ομάδα το θέμα που σας έχει δοθεί, επισκεφθείτε το 

ChatGPT για να δημιουργήσετε 3 εικόνες σχετικές με το θέμα. 

Αν δεν έχετε λογαριασμό στο ChatGPT, μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 

εναλλακτικά το Αrtguru.ai. 

➢ Φάση 2η: Δημιουργία παρουσίασης 

Φτιάξτε μια παρουσίαση 3-4 slides στο Google Sheet χρησιμοποιώντας τις 

εικόνες που φτιάξατε και τα facts τα οποία σας δόθηκαν. 

➢ Φάση 3η: Δημιουργία αφήγησης 

Μετατρέψτε τα facts σε ηχογραφημένο λόγο μέσω του εργαλείου 

Εlevenlabs.io. Στη συνέχεια, να χρησιμοποιήσετε το Audacity για να 

προσθέσετε εφέ "Reverb", ώστε η φωνή να ακούγεται πιο φυσική. 

➢ Φάση 4η: Τελική σύνθεση 

Προσθέστε τα αρχεία ήχου που δημιουργήσατε μέσα στην παρουσίασή σας, 

έτσι ώστε να υπάρχει αφήγηση μαζί με τις εικόνες και το περιεχόμενο. 

 

Ονοματεπώνυμα ομάδας    Ημερομηνία:   /6/2025 

_____________________________________________ 

_____________________________________________ 

_____________________________________________ 

_____________________________________________ 

_____________________________________________ 

https://www.artguru.ai/create/
https://elevenlabs.io/text-to-speech


 

1) Πιστεύετε ότι στο μέλλον η τεχνητή νοημοσύνη θα αντικαταστήσει τη 

δουλειά των γραφιστών; Γιατί ή γιατί όχι; 

 

 

2) Ήταν εύκολο να δημιουργήσετε την εικόνα που είχατε στο μυαλό σας; 

Αν όχι, τι πιστεύετε ότι έφταιξε; 

 

 

3) Αν δεν ξέρατε πώς δημιουργήθηκε ο ήχος στην παρουσίαση, θα 

μπορούσατε να καταλάβετε ότι έγινε με τη βοήθεια τεχνητής 

νοημοσύνης; Τι σας έκανε εντύπωση στον ήχο; 

 

 

4) Θεωρείτε ότι η δημιουργικότητα κινδυνεύει όταν βασιζόμαστε πολύ στην 

τεχνητή νοημοσύνη; Μπορεί η AI να είναι “δημιουργική”; 

 

 

5) Ποιο ρόλο πιστεύετε ότι πρέπει να έχει η τεχνητή νοημοσύνη στο 

σχολείο, στη δουλειά και στην καθημερινότητά μας γενικά; 

 

 

 



Θέμα 1: Κλιματική Αλλαγή 

• Η μέση θερμοκρασία του πλανήτη έχει αυξηθεί κατά περίπου 1°C από τον 19ο 

αιώνα. 

• Η κλιματική αλλαγή προκαλεί ακραία καιρικά φαινόμενα όπως καύσωνες, 

πλημμύρες και τυφώνες. 

• Η αυξημένη θερμοκρασία προκαλεί τη τήξη των πάγων στους πόλους και την 

άνοδο της στάθμης της θάλασσας. 

 

Θέμα 2: Θαλάσσια Ρύπανση 

• Κάθε χρόνο, περίπου 8 εκατομμύρια τόνοι πλαστικού καταλήγουν στους 

ωκεανούς, προκαλώντας σοβαρή ρύπανση. 

• Η θαλάσσια ρύπανση σκοτώνει εκατοντάδες χιλιάδες θαλάσσια ζώα κάθε 

χρόνο και επηρεάζει τη θαλάσσια βιοποικιλότητα. 

• Τα πλαστικά απορρίμματα στον ωκεανό επηρεάζουν τα τροφικά δίκτυα και τις 

αλυσίδες τροφής. 

 

Θέμα 3: Αποδάσωση 

• Περίπου 130.000 km² δασικών εκτάσεων χάνονται κάθε χρόνο, λόγω της 

ανθρώπινης δραστηριότητας. 

• Η αποδάσωση μειώνει τη βιοποικιλότητα, καθώς πολλά είδη ζώων και φυτών 

εξαφανίζονται. 

• Η απώλεια των δασών συμβάλλει στην υπερθέρμανση του πλανήτη, καθώς τα 

δάση λειτουργούν ως φυσικοί απορροφητές CO2. 

 

Θέμα 4: Πόλεμος και Συρρίκνωση Ανθρωπίνων Δικαιωμάτων 

• Ο πόλεμος και οι συγκρούσεις προκαλούν εκτοπισμένα άτομα, παραβιάσεις 

ανθρωπίνων δικαιωμάτων και καταστροφή υποδομών. 

• Χιλιάδες παιδιά επηρεάζονται από τον πόλεμο και στερούνται εκπαίδευσης, 

τροφής και ασφάλειας. 

• Η διαρκής σύγκρουση εμποδίζει την ανάπτυξη και προκαλεί σοβαρές 

ανθρωπιστικές κρίσεις. 

 

 



Θέμα 5: Bullying (Εκφοβισμός) 

• Ο εκφοβισμός στα σχολεία μπορεί να προκαλέσει σοβαρές ψυχικές και 

συναισθηματικές βλάβες στα θύματα. 

• Η αύξηση της διαδικτυακής παρενόχλησης (cyberbullying) έχει γίνει πιο συχνή 

με την εξάπλωση των κοινωνικών μέσων. 

• Η αντιμετώπιση του εκφοβισμού απαιτεί εκπαίδευση, υποστήριξη και ενίσχυση 

της κοινωνικής αλληλεγγύης. 

 

Δ. ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

Η αξιολόγηση των μαθητών θα γίνει μέσω μιας ρουμπρίκας αξιολόγησης η 

οποία θα βασίζεται τόσο στην τήρηση του ζητούμενου, όσο και στην 

δημιουργικότητα του περιεχομένου που δημιούργησε η τεχνητή νοημοσύνη. 

 

Ρουμπρίκα Αξιολόγησης 

Κριτήριο 4 – Άριστα 3 – Πολύ Καλά 2 – Επαρκές 1 – Χρειάζεται 

Βελτίωση 

Δημιουργία 

εικόνων με 

τεχνητή 

νοημοσύνη 

Οι εικόνες είναι 

απόλυτα σχετικές, 

καλλιτεχνικές και 

υποστηρίζουν το 

περιεχόμενο. 

Οι εικόνες είναι 

σχετικές και 

βοηθούν στην 

κατανόηση του 

θέματος. 

Οι εικόνες 

έχουν 

περιορισμένη 

σχέση με το 

θέμα ή είναι 

γενικές. 

Οι εικόνες δεν 

σχετίζονται με 

το θέμα ή 

λείπουν. 

Δομή & 

Οργάνωση 

Παρουσίασης 

Η παρουσίαση έχει 

άριστη ροή, 

συνοχή και 

αισθητική. 

Η παρουσίαση 

είναι 

οργανωμένη και 

κατανοητή με 

λίγα μικρά 

σφάλματα. 

Υπάρχουν 

δυσκολίες στη 

ροή ή τη 

λογική διάταξη 

των 

πληροφοριών. 

Η παρουσίαση 

είναι ασύνδετη ή 

ελλιπής. 

Συνεργασία 

και ομαδική 

συμμετοχή 

Η ομάδα 

συνεργάστηκε 

ισότιμα, με καλή 

κατανομή ρόλων 

και κοινή ευθύνη. 

Υπήρξε 

ικανοποιητική 

συνεργασία με 

συμμετοχή 

όλων. 

Η συνεργασία 

ήταν 

περιορισμένη ή 

άνιση. 

Υπήρξε ελάχιστη 

συνεργασία ή 

προβλήματα 

στην ομάδα. 

Κριτική Σκέψη 

– 

Αναστοχασμός 

Οι μαθητές 

εξέφρασαν ώριμες 

σκέψεις για τη 

χρήση της AI και 

προβληματίστηκαν 

ουσιαστικά. 

Έγινε 

προσπάθεια 

προβληματισμού 

με 

ενδιαφέρουσες 

παρατηρήσεις. 

Υπήρξε βασική 

απάντηση 

χωρίς 

εμβάθυνση. 

Δεν 

διατυπώθηκε 

ουσιαστικός 

προβληματισμός. 

  


