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Ταυτότητα Μικροδιδασκαλίας 

Σύντομη περιγραφή για δημοσιοποίηση στο site 

https://edit.di.uoa.gr/pde/edu_material 

Στο πλαίσιο της διδασκαλίας της Πληροφορικής στην Α' Λυκείου, υλοποιήθηκε ο 

μαθησιακός σχεδιασμός με θέμα την «Ψηφιακή Αναπαράσταση Δεδομένων». Μέσα 

από διαδραστικές δραστηριότητες, που βασίζονται στον εποικοδομητισμό και με τη 

δομή των 5E, όπως αφόρμηση με ιστορικό παράδειγμα, επίλυση καθημερινών 

προβλημάτων, πλοήγηση σε ψηφιακές εφαρμογές και δημιουργία συννεφόλεξου, οι 

μαθητές θα κατανοήσουν την αναγκαιότητα και τα οφέλη της ψηφιοποίησης. Η 

μικροδιδασκαλία ενθαρρύνει τη συνεργασία, την κριτική σκέψη και τη σύνδεση της 

γνώσης με την καθημερινή ζωή. 

Συναινώ στην δημοσίευση. 

 

Γνωστικό Αντικείμενο - Ένταξη στο Πρόγραμμα Σπουδών 

Τάξη: Α Γενικού Λυκείου 

Δευτεροβάθμια εκπαίδευση 

Μάθημα: Πληροφορική 

Ενότητα Προγράμματος Σπουδών: Ψηφιακή αναπαράσταση δεδομένων. 

 

Σκοπός & Προσδοκώμενα Μαθησιακά Αποτελέσματα 

Οι μαθητές με το πέρας του εκπαιδευτικού σχεδιασμού, θα είναι σε θέση: 

Να περιγράφουν την αναγκαιότητα και τα οφέλη της ψηφιοποίησης δεδομένων. Να 

απαριθμούν οφέλη της ψηφιοποίησης δεδομένων. Να περιγράφουν την αξιοποίηση 

της ψηφιοποίησης σε διάφορους τομείς της καθημερινότητας. Να οργανώσουν 

στρατηγική ψηφιοποίησης δεδομένων σε θεωρητικό επίπεδο. Να εξοικειωθούν με τη 

χρήση ψηφιακής αναπαράστασης δεδομένων σε διάφορες μορφές. 

 

Συνοπτική περιγραφή 

Η μικροδιδασκαλία εστιάζει στην έννοια της ψηφιοποίησης δεδομένων και 

υλοποιείται με βάση το μοντέλο 5E (Engage – Explore – Explain – Evaluate χωρίς το 

στάδιο του Elaborate), εστιάζοντας στην ενεργή συμμετοχή των μαθητών και στη 

σύνδεση θεωρίας με πραγματικά παραδείγματα. Οι μαθητές εισάγονται στο θέμα 

μέσω ενός Prezi για την καταστροφή της Βιβλιοθήκης της Αλεξάνδρειας. Το γεγονός 

λειτουργεί ως αφόρμηση για να κατανοήσουν την ανάγκη διαφύλαξης και πρόσβασης 

https://edit.di.uoa.gr/pde/edu_material
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στα δεδομένα μέσω ψηφιοποίησης. Οι μαθητές καλούνται να αντιμετωπίσουν ένα 

μικρής κλίμακας πρόβλημα: τους δίνονται μη ψηφιοποιημένα μέσα και πρέπει να 

εντοπίσουν τα προβλήματα χρήσης/μοιράσματος/επεξεργασίας και να προτείνουν 

λύσεις ψηφιοποίησης. Σε ομάδες, οι μαθητές περιηγούνται σε επιλεγμένες 

ιστοσελίδες (π.χ. εικονικά μουσεία, gov.gr, project Gutenberg) και καταγράφουν τα 

παραδείγματα ψηφιακής αναπαράστασης δεδομένων και την αξία της. Οι μαθητές 

δημιουργούν συλλογικά ένα συννεφόλεξο (WordArt) με λέξεις-κλειδιά που 

συνδέονται με τη γνώση που αποκόμισαν. Η δραστηριότητα λειτουργεί ως σύνοψη 

και αναστοχασμός.  

Η ανατροφοδότηση που έλαβα για τον σχεδιασμό εστίαζε στο πλαίσιο του Explore 

καθώς το παράδειγμα που είχα εντάξει αρχικά φαινόταν απλοϊκό. Το επέκτεινα 

προκειμένου να καλύπτει μεγαλύτερο εύρος τακτικών ψηφιοποίησης και έδωσα ένα 

συναισθηματικό ή αντίστοιχα «σοβαρό» υπόβαθρο σε κάθε παράδειγμα. 

Τεκμηρίωση 

Παιδαγωγική – Διδακτική προσέγγιση 

Ο παρών μαθησιακός σχεδιασμός βασίζεται στο μοντέλο 5Ε (Engage – Explore – 

Explain – Evaluate  χωρίς το στάδιο του Elaborate), το οποίο βασίζεται στη θεωρία 

του εποικοδομητισμού και ενσωματώνει αρχές της διερευνητικής και συνεργατικής 

μάθησης. 

Από παιδαγωγική σκοπιά, ο σχεδιασμός υιοθετεί μαθητοκεντρική προσέγγιση και 

αξιοποιεί διδακτικές τεχνικές όπως η πρόκληση προβληματισμού με ερέθισμα (π.χ. 

βιβλιοθήκη Αλεξάνδρειας), η επίλυση προβλήματος, η πλοήγηση σε αυθεντικά 

ψηφιακά περιβάλλοντα, καθώς και η χρήση εργαλείων ΤΠΕ όπως το Prezi και η 

δημιουργία συννεφόλεξου μέσω WordArt. 

Η επιλογή των δραστηριοτήτων υπηρετεί σκοπούς γνωστικούς και κοινωνικούς, 

καθώς δίνει έμφαση όχι μόνο στην κατανόηση της έννοιας της ψηφιοποίησης, αλλά 

και στην ανάδειξη της χρησιμότητάς της σε σύγχρονους τομείς της ζωής (π.χ. υγεία, 

πολιτισμός, εκπαίδευση). 

Ο εκπαιδευτικός έχει τον ρόλο του καθοδηγητή και συντονιστή, καθώς πλαισιοθετεί 

τη μαθησιακή πορεία με ανοιχτές ερωτήσεις, υποστήριξη στη συνεργασία και 

αξιοποίηση ψηφιακών εργαλείων. Σχεδιάζει πλαίσιο διερεύνησης που προάγει την 

αυτενέργεια και την κριτική σκέψη. 

Οι μαθητές είναι ενεργοί και λειτουργούν συνεργατικά. Συμμετέχουν σε 

δραστηριότητες που συνδέονται με εμπειρίες της καθημερινότητας και καλούνται να 

αναπτύξουν δεξιότητες ψηφιακού γραμματισμού και δημιουργικής έκφρασης. Η 

τελική δραστηριότητα (χιουμοριστική αναπαράσταση με υπολογιστές στην 

Αλεξάνδρεια) λειτουργεί αφενός ως σύνθεση και αφετέρου ως κριτικός 

αναστοχασμός με δημιουργική προσέγγιση. 
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Η συνολική προσέγγιση ενισχύει τη διαθεματικότητα, τη συμμετοχική μάθηση και τη 

σύνδεση της πληροφορικής με τον πραγματικό κόσμο, υπηρετώντας τόσο τους 

γενικούς σκοπούς του μαθήματος όσο και τα επιμέρους ΠΜΑ. 

Υπολογιστικά/Διαδικτυακά Εκπαιδευτικά Περιβάλλοντα 

Στον παρών εκπαιδευτικό σχεδιασμό με θέμα την «Ψηφιακή αναπαράσταση 

δεδομένων» χρησιμοποιούνται τα εξής εργαλεία: Prezi, Ιστοσελίδες και WordArt. 

Συγκεκριμένα το Prezi θα αξιοποιηθεί για εισαγωγική παρουσίαση στο μάθημα με 

θέμα «Η Βιβλιοθήκη της Αλεξάνδρειας και η καταστροφή της» προκειμένου οι 

μαθητές να έρθουν σε επαφή με ένα ιστορικό πρόβλημα με απώτερο σκοπό να τους 

κεντρίσει το ενδιαφέρον. Οι ιστοσελίδες θα είναι παραδείγματα ψηφιοποίησης 

δεδομένων, τα οποία οι μαθητές θα περιηγηθούν ώστε να δουν τις εφαρμογές της 

ψηφιοποίησης στην καθημερινή ζωή και να εξάγουν συμπεράσματα για την 

αναγκαιότητά της. Το WordArt είναι ένα εργαλείο για δημιουργία συννεφόλεξου, 

μέσω του οποίου θα γίνει διαμορφωτική αξιολόγηση των μαθητών και 

ανακεφαλαίωση του περιεχομένου του μαθήματος. 

Παρουσίαση Prezi: https://prezi.com/view/1TL31q670u66oc6c0gXd/ 

Αξιοποίηση της ΤΝ στον εκπαιδευτικό σχεδιασμό 

Κατά τη συγγραφή του εκπαιδευτικού σχεδιασμού, δεν αξιοποίησα την παραγωγική 

τεχνητή νοημοσύνη καθώς μετά από διάλογο με το ChatGPT, δεν κατάφερα να λάβω 

ικανοποιητικές προτάσεις ως προς τη δομή και το περιεχόμενο των δραστηριοτήτων. 

Το ChatGPT δεν με βοήθησε διότι υστερούσε στο θεωρητικό υπόβαθρο της 

θεματικής ενότητας που μου ανατέθηκε, και δεν κατάφερε να προτείνει κάτι αρκετά 

εύστοχο για να κεντρίσει το ενδιαφέρον των μαθητών. Παράλληλα η θεωρητική φύση 

της ενότητας ερχόταν σε αντίθεση με τις πρακτικές εφαρμογές που πρότεινε η 

παραγωγική τεχνητή νοημοσύνη, όπως η μετατροπή αριθμών από δεκαδική σε 

δυαδική μορφή, κάτι που πιθανόν να ταίριαζε περισσότερο σε επόμενη ενότητα. 

Ανάλυση των δραστηριοτήτων 

Πορεία μικροδιδασκαλίας 

(Engage) Αφόρμηση: Η καταστροφή της βιβλιοθήκης της Αλεξάνδρειας και ο χαμός 

των δεδομένων της, μέσω Prezi. Θα παρουσιαστεί συνοπτικά το παραπάνω θέμα με 

σκοπό τον προβληματισμό τους αλλά όχι τη λύση του προβλήματος. Ρητορικό 

ερώτημα λύσης. Το πρόβλημα είναι γενικό και μεγάλο, αποσκοπεί μόνο στο να δοθεί 

μια μεγάλη εικόνα του προβλήματος που θα κληθούν να λύσουν, δηλαδή την 

αναγκαιότητα της ψηφιοποίησης δεδομένων για τη διαφύλαξή τους και την 

επεξεργασία τους. ( ~ 5 λεπτά)  

(Explore) Πρόβλημα καθημερινής ζωής για να οδηγηθούμε στη λύση: Σε αυτό το 

στάδιο θα δοθεί στους μαθητές ένα πρόβλημα μικρότερο σε έκταση και επιλύσιμο 

https://prezi.com/view/1TL31q670u66oc6c0gXd/


5 
 

προκειμένου να αρχίσουν να σκέφτονται την ψηφιακή αναπαράσταση ως λύση. 

Δίνεται στους μαθητές ένα φωτογραφικό φιλμ, ένας φάκελος ιατρικών εξετάσεων και 

ένα παλιό βιβλίο-κειμήλιο που δεν υπάρχουν ψηφιακά. Τους παρουσιάζονται 

ερωτήματα-προβλήματα που μπορεί να προκύψουν ως προς τη χρήση και τη 

διαφύλαξή της.(π.χ. ένας/μία άλλος/η μαθητής/τρια θέλει να προσθέσει αποσπάσματα 

του βιβλίου σε μία εργασία του, ένας/μία άλλος/η μαθητής/τρια θέλει να μοιραστεί 

τον ιατρικό φάκελο με κάποιον ιατρό, ένας/μία άλλος/η μαθητής/τρια θέλει να 

επεξεργαστεί τις φωτογραφίες στο Photoshop. κ.ο.κ.) Στη συνέχεια οι μαθητές θα 

προτείνουν τρόπους ψηφιοποίησης των μέσων που τους δόθηκαν. ( ~ 10 λεπτά)  

(Explain) Περιήγηση ιστού για παραδείγματα ψηφιακή αναπαράστασης δεδομένων: 

Οι μαθητές θα χωριστούν σε ομάδες και θα περιηγηθούν συνδέσμους που τους 

δόθηκαν (εικονική περιήγηση στο μουσείο του Λούβρου, σελίδα του health του 

gov.gr, project Gutenberg). Θα σημειώσουν 3 προτάσεις που θεωρούν ότι σχετίζονται 

ή περιγράφουν την αντίστοιχη ψηφιακή αναπαράσταση δεδομένων που είδαν ή την 

αναγκαιότητα αυτής. ( ~ 10 λεπτά)  

(Evaluate) Συννεφόλεξο: Αφού οι μαθητές ολοκληρώσουν την περιήγηση των 

συνδέσμων και καταγράψουν τις προτάσεις και θα τις γράψουν στις συζητήσεις του 

E-Class. Θα δημιουργήσουν (σε συνεργασία με τον διδάσκοντα) ένα συννεφόλεξο 

διαδικτυακά, προκειμένου να γίνει επανάληψη και καταγραφή όσων ειπώθηκαν στο 

μάθημα. ( ~ 5 λεπτά)  

Κατακλείδα μαθήματος: Οι μαθητές θα βρουν λύση στο αρχικό πρόβλημα με την 

καταστροφή της βιβλιοθήκης της Αλεξάνδρειας. Η λύση θα είναι κωμική και θα 

περιλαμβάνει μια επεξεργασμένη εικόνα Αιγυπτίων που χρησιμοποιούν υπολογιστές 

για την ψηφιακή αναπαράσταση δεδομένων της βιβλιοθήκης. (<1 λεπτό) 

 

Φύλλα Εργασίας 

Ακολουθεί παρακάτω το Φύλλο Εργασίας. 

Οι σύνδεσμοι επειδή δεν ανοίγουν είναι οι εξής: 

1) Ψηφιακή Περιήγηση του Μουσείου του Λούβρου 

https://www.louvre.fr/en/online-tours 

2) Ιστοσελίδα Υπουργείου Υγείας για ηλεκτρονικές υπηρεσίες 

https://www.gov.gr/ipiresies/ugeia-kai-pronoia 

3) Project Gutenberg αποθετήριο βιβλίων ηλεκτρονικής μορφής 

https://www.gutenberg.org/ 

  

https://www.louvre.fr/en/online-tours
https://www.gov.gr/ipiresies/ugeia-kai-pronoia
https://www.gutenberg.org/
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Αξιολόγηση 

Η αξιολόγηση στον παρόντα εκπαιδευτικό σχεδιασμό εντάσσεται οργανικά στη 

μαθησιακή διαδικασία και είναι κυρίως διαμορφωτικού χαρακτήρα, με στόχο την 

παρακολούθηση της προόδου των μαθητών, την ενίσχυση της μάθησης και την 

καλλιέργεια της αναστοχαστικής τους σκέψης. Η αξιολόγηση πραγματοποιείται καθ’ 

όλη τη διάρκεια του μαθήματος μέσα από τις δραστηριότητες, τα προϊόντα των 

μαθητών και την αλληλεπίδρασή τους. Παράλληλα αξιοποιείται το εργαλείο WordArt 

για δημιουργία συννεφόλεξου στο οποίο θα εισαχθούν οι προτάσεις των μαθητών 

σχετικά με την ψηφιοποίηση στα παραδείγματα που περιηγήθηκαν, η αναγκαιότητα 

και η σημασία αυτής. Συνεπώς δεν υπάρχει φύλλο αξιολόγησης ή εργαλείο υπό 

μορφή κουίζ για την αξιολόγηση των μαθητών. 

 

 


